MODUL AJAR
Mencipta Karya Seni Rupa
Dua Dimensi
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A.IDENTITASMODUL

Zakiyah Raisa Bilqis, S,sn

Nama

Penyusu

n

Namalnstitusi | SMA NEGERI 1 GONDANG

Fase/Kelas E/X

Elemen Mencipta
Peserta didik mampu menciptakan karya seni yang
menunjukan pilihan keterampilan, medium, dan

Tujuan pengetahuan elemen seni rupa atau prinsip desain

Pembelajaran

tertentuyangsesuaidengantujuankaryanya,dalam
konteks ekspresi pribadi atau sesuai topik tertentu

AlokasiWaktu | 4 JP(4 x45menit)

Media e Gawai

Pendukung e MediaKertas,canvas,kain

e Bahan dan alat eksplorasi pendukung seperti

spanram,pewarna(catair,catminyak,catakrilik
, krayon, pensil warna, konte, arang)

Prasyarat Sebelumpembelajarandimulai:

kompetens 1. siswasudahdapatmengenalunsurseniyangterdiridari

titik,

bidang,warna,gelapterang

2. Siswasudahdapatmenerapkanprinsipkesimbangan,ira
ma, kontras

C.LANGKAH PEMBELAJARAN

Pertemuan 1

Langkah1:Curahpendapat

e Peserta didik menjawab pertanyaan pemantik ,"Apa yang
membuatsebuahkaryalukisituindah?”ataubagaimanasayabis
a menciptakan sebuah lukisan yang indah dan mewakili
perasaan saya?”

e Pesertadidikberdiskusimengenaihal-
halyangperludiperhatikan dalam membuat sebuah karya 2
dimensi berupa gambar
/lukisan/kolase.




Langkah2:Mengamati
Pertemuan 2

Pesertadidikmengamatidanmemahamimateriberkaitandenga
n penciptaan karya seni dengan pemahaman awal tentang
unsur seni dan prinsip seni dari gambar contoh dalam bentuk
foto dan video tutorial penciptaan karya seni, berikut vidio
pembuatan karya seni

https://www.youtube.com/watch?v=bhJUM53nzyg
https://www.youtube.com/watch?v=s4igLwTC2J0
https://www.youtube.com/watch?v=QaRJtUHJWek

Gambaryangbisadilihatpesertadidik

Sumbergambar-https://berilit blogspot.com/2076/04/7-teknik-
dalam-menggambar-bentuk.html

Karyalukisdenganteknikaquarelbisamenggunakankertaslinensebag
ai media gambar dengan bahan cat air

Sumbergambar:hit w.tatal [d/2023/01/11/contoh-
gambar-pointilis-dan-penjelasan-teknik-membuatnya/

Karyadenganteknikpointilisbisamenggunakankertasgambarsebaga
i media gambar dengan bahan spidol dan cat

Sumbergamb ‘%hﬁ‘ﬁiig




Sumbergambar:https://hot.detik.com/art/d-6043394/

Karyadenganteknikmozaikdenganpenerapanunsursenidanprinsip

seni

Pesertadidikmenguatkanidepenciptaandenganmelihatvide
o berkaitan dengan ide-ide penciptaan karya dengan
penerapan gestur, unsur, prinsip dan fungsi tujuan
penciptaan karya

Pesertadidikmulaidenganmelihatkeragamankaryaseniyan
g ada disekitar

Pesertadidikbereksplorasiidedangagasansertakonseptujua
n pembuatan karya (hias atau terapan)

Pesertadidikmenentukanmediadanbahanyangakandigunaka
n dengan mempertimbangkan berbagai aspek termasuk
dalam kreasinya

Pesertadidikmembuatsketsabentukdarikaryayangakandibuat
Pesertadidikmelakukankonsultasidenganguruberkaitandenga
n karya yang akan dibuat
Pesertadidikmenyiapkanbahandanmediayangakandigunaka
n pada pertemuan berikutnya

Pesertadidikmendapatkanfeedbackgurumengenaisketsabent
uk dari karya yangdibuat. Feedback yang diterima bisa
meliputisaran pengembangan bentuk, warna, dan alat, bahan,
dan teknik yang digunakan.

Pesertadidikditugasiuntukmembawaperalatandanbahanuntu
k pembuatan karya

Langkah4:PenciptaanKarya
Pertemuan 3 dan 4

e Pesertadidikmenyiapkanbahandanmediasesuaidengankonse

p dan ide gagasan pada pertemuan sebelumnya




e Pesertadidikmembuatkaryasesuaidenganidegagasanmasin

g- masing

e Setelah peserta didik selesai membuat karya, mereka

membuat

captionuntukkaryanyayangberisi:judul,media,deskripsisingkat

karya yang dibuatnya

e Pesertadidikmelaksanakanevaluasidanrefleksipembelajar

an hari ini

X X X X

Apakahyangkalianrasakansetelahmenyelesaikankaryakalian?
Sebutkanteknikdanmediayangpalingkaliansukai?
Pengalamanbaruapayangkaliandapatkan?
Pesertadidiksalingmengapresiasikarya

Rubrikhasilkarya

indikator 4 3 2 | 1
Mengkomposisika | Mengkomposisi | Mengkomposi | Mengkomposi | Mengkomposi
n minimal 3unsur | k an lebih dari 3 | sikan 3 si kan 2 sikan 1
seni unsur seni unsurseni unsurseni unsurseni
Menerapkan Menerapkan Menerapkan Menerapkan | Belum
2 prinsip 3 prinsip 2 prinsip 1 prinsip menerapkan
desain desain desain desain prinsipdesain
Menerapkan Merencanakan | Merencanaka | Merencanaka | Merencanakan
perencanaan 4 aspek yang n 3 aspek n 2 aspek 1 aspek yang
dalamberkarya: dimaksud yang yang dimaksud
membuatsketsa dimaksud dimaksud 1*
bentuk, e
menentukan
perencaan alat,
bahandanteknik
Menunjukan Menunjukan Memodifikasi | Meniruide Memerlukan
orisinalitasid orisinalitas ide | idepenciptaa | penciotaan bantuandala
e penciptaan penciptaan n karya seni karya seni m mencari
(menggunakan | terkenal orang lain ide
ﬁ, ide pribadi)
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@ B. BAHANBACAANGURUDANPESERTADIDIK

1. DefinisiKaryaDuaDimensi

Karya seni rupa dua dimensi adalah karya seni yang memiliki dua ukuran atau dua sisi. Karya seni
ini hanya memiliki panjang dan lebar saja, tanpa dimensi ketiga yaitu ruang.

2. FungsiKaryaDuaDimensi

Fungsi karya dua dimensi yaitu sebagai elemen estetik pada permukaan datar. Sebagai bentuk rupa
yang mudah dibuat dari segi media dan teknis karena hanya perlu mengisi bidang panjang dan
lebar saja.

3.UnsurFisikSeniRupaDuaDimensiSenirupaduadimensiberasaldariberbagaiunsurpembentukkesat
uan yang diolah sedemikian rupa oleh perupa atau desainer. Unsur tersebut adalah:

e Garis

e Bidang

e Ruang

o Tekstur :
e Gelap-Terang i
e Warna

RagamTeknikBerkaryaDuaDimensiBeberapamacamteknikdalammembuatkaryaduadimensi
diantaranya:

P e Teknikgambar

e Teknikcetak/grafis Z:r
e Tekniklukis

e Teknikkolase

e Teknikfotografi

e Teknikmediacampuran(mixedmedia)

e Teknikragamhias

TEKNIKAQUAREL

Pengertianteknikaquarel ﬁ?
I

ghimelukis dengan sapuan warna yang tipis, transparan dan tembus pandang. D!

|/=Sementara itu, Novalinda dan Nelly Andriana dalam Buku Ajar. Nirmana Sketsa Dasar me :y,et\)‘ut
teknik aquarel merupakan teknik seni rupa yang digunakan untuk menutup objek Iukis%/rgg

/ dilakukan dengan menyapu cat air secara tipis. Teknik ini menggunakan media basah ‘ggar

an warna yang transparan
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@ | Ciri teknik aquarel
h

Mengutip jurnal Universitas Persada IndonesiaYAl,berikutbeberapa cirilukisan yangmenggunakan

teknik aquarel:

=

Cataquarelharusdicampurdenganairuntukpenggunaannya

=

Sifatnyamudahmengeringsehinggahasillukisannyaekspresifdanspontan

=<

Sifatnyatidakbisa menutup warna atau media yangterlapisicat air, sehingga warna
dasarnyatidak ikut hilang

=

Sifatnyatransparan

=<

Mudahdipengaruhiolehsuasanasekitarnya,misalnyaudarayanglembab,udarayangkering

maupun cairan dan hal lainnya

K Mudahdalampembersihannya
X Tidakmemilikiaromaataubaumenyengat
K Warnayangdihasilkancenderungterkesanterangdanseg w“

ar Teknikyangdigunakanuntukmelukistersebutdisebutteknik
fresco Jenis teknik aquarel

I Melukis menggunakan teknik aquarel memiliki dua jenis variasi teknik yaitu wet on wet( basah di
atas basah)dan Wetondry(basahdiataskerin)g,).Masing-

masingvariasiteknikinimemilikispesifikasinyasendiri dan menghasilkan karya yang berb&ds
Mengutipwatercolouraffairberikutpenjelasankeduajenistekniktersebu
t Teknik wet on wet (basah di atas basah)

Teknik basah di atas basah ini berarti cat basah dioleskan ke kertas basah atau ditambahkan ke
ﬁ cat sapuan basah baru. Teknik ini menghasilkan tepian yang lembut, efek acak yang komplek dan

gradasi warna yang indah

D

lainnyadenganmenambahkanlebihbanyakcatkeareacatyangmasihbasah.Menambahkang¢at




@ ?Melukis dengan teknik wet on wet ini adalah mengontrol kelembaban untek/ membantu dan
* membatasi

pigmencat.basahnyakertas,danbebanpadakuaslukisberpengaruhpadaperilakucatsaatmelukisdeng
an metode ini, sehingga pelukis harus benar-benar memiliki ide yang baik untuk menemukan

keseimbangan yang tepat dari kertas yang lembab dan kuas yang basah.
Teknik wetonDry(basah diataskering)

Teknik basah di atas kering ini berarti mengoleskan cat basah ke atas kertas kering atau cat
basah ke area
mediakering.Teknikbasahdiataskeringinikeringmemungkinkanpelukismendapatkanlebihbanyakdet

ail,tepian yang lebih tajam, dan bentuk yang terdefinisi dengan baik
Beberapateknikdenganteknik wet ondry yaitu:
Wet onDryFlat Wash

Teknikinimerupakanmetodeyangpalingumumdigunakanpelukisteknikaquarel.Teknikinimengguﬁ%

an sapuan yang datar, tujuannya untuk mendapatkan hasil akhir lukisan

Cara melukis dengan teknik ini yaitu mengisi kuas dengan cat yang cukup sehingga bisa mengalir
dengan bebas. Mulailah dari atas ke bawah , memiringkan kertas bisa membantu karena gravitasi

bisa membantu cat mengalir ke bawah
4
GraduatedBlendingWetOnDry

Melukis di atas kertas kering menghasilkan bentuk dan tepian yang tajam, tapi terkadang pelukis
ingin memberi bentuk lain untuk bagian tepi yang tajam tersebut. Nah cara ini dinamakan

graduated blending
Variegatedblendingwithondry

w Ketika melukis dengan teknik wet on dry bisa menghasilkan beragam variasi warna. Pelukis yang

menggunakan teknik wet on dry akan mudah mengontrol kombinasi warna yang dihasilkan

daripada yang menggunakan teknik wet on wet ﬂ?

Merupakansatudiantarajeniskesenianyangmenyajikankreativitas.Kolaseadalahsebuahtekn

ik menempel berbagai macam unsur ke dalam satu frame sehingga menghasilkan karya seni

[ A7
Dengandemikian,Kolaseadalahkaryasenirupayangdibuatdengancaramenempelkanbahanapasaj

a ke dalam satu komposisi yang serasi sehingga menjadi satu kesatuan karya.

i W
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@ 4 Berikutbahan-bahanyangbiasadigunakandalammembuatsenikolase.
* 1. Serutankayu
Serutankayudapatdigunakansebagaibahankolase,namunsebaiknyadikeringkanduluagarwarnatidak
berubah dan mudah ditempelkan.

2.Kaca
Kacajugabisadigunakanuntukmembuatkolase.Kamubisamenggunakanbekaspotongankacadan
kemudian menambahkan warna dengan cat untuk variasi.

3.Batu
Samahalnyadengankaca,batubisadicatuntukmenambahvariasiketikadigunakanuntukmembuat
kolase.

4.1Logam
Kamubisamenggunakanbekaspotonganlogamyangmudahdidapatuntukmembuatkolase,seperti
seng, kuningan, dan aluminium.

5. Keramik
Keramikyangberwarna-warnidanmemilikiteksturyangberagamjugacocokmenjadibahanuntuk w
membuat kolase. Kamu bisa menggunakan keramik bekas di rumah jika memilikinya. Hanya saja,

pemotongannya cukup rumit.

6. Batok kelapa
Batokkelapauntukkolasesebaiknyamerupakanyangsudahtua.Lalu,bersihkansebelumdigunakanagar
serat serabutnya tidak terurai ketika hendak digunakan untuk kolase. w

7. Biji-bijian
Biji-bijianmerupakanbahankolaseyangpalingpopuler,khususnyauntukprakaryapelajarsekolah.Halini
karena biji-bijian memiliki bentuk, warna, dan tekstur yang beragam dan mudah diaplikasikan

menjadi kolase. Selain itu, warnanya cenderung tidak mudah berubah.

ﬁ 8. Daun-daunan
Tak hanya biji-bijian, bahan kolase yang juga populer untuk pembuatan kolase pelajar adalah

daun- ﬂ?

adaunan.pesertadidikbisamenggunakandaunyangsudahkeringdanbersihuntukdisusunmenjadi

—kblase. Pilihlah warna daun yang berbeda-beda agar kolase menjadi semakin menarik.
AKulit-kulitan

==KWlit-kulitandaritumbuh-tumbuhanjugabisamenjadibahankolase.Misalnya kulitsalak kulitjerujckulit

pisang, dan lainnya. Namun bersihkan dan keringkan dulu agar tidak ada getah yang menem&l.

.Kertasbekas
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@ C.  DAFTARPUSTAKA

V- Irayati,Monika.DewiSaraswati.2021.BukuPanduanGuruSeniRupahal96-101,Kementrian,
Kebudayaan, Riset , dan Teknologi Republik Indonesia




